INSTRUKCJA MONTAZU MODULU
KICKSTART 3.0 + ZGODNOSC Z A500
W KOMPUTERZE COMMODORE CDTV

Modut naszej produkcji zapewnia:

a. mozliwos¢ uzytkowania znakomitej wigkszosci programéw pisanych dla AMIGI 500, ktore
dotychczas nie dziataty na Twoim CDTV,

b. mozliwos¢ uruchamiania programow przeznaczonych dla Kickstartu 2.0 i 3.0, przez co bardzo
powaznie zwigksza mozliwosci Twojego komputera.

Montaz modutu TOMS jest stosunkowo prosty, jednakze z> wzgledu na koniecznos¢ wykonywania prac
we wnetrzu komputera przypominamy o potrzebie zachowania przy wszystkich operacjach wyjatkowej
ostroznosci i o doktadnym sprawdzaniu kazdego kroku. jezeli nasz komputer pochodzi z pierwszego
okresu produkcji (patrz punkt 2 opisu montazu). montaz modulu powinien by¢ wykonany w nasze_]
firmie, poniewaz konleczna Jest dodatkowa wymiana czesci systemu operacyjnego.

A oto doktadny opis montazu:

1. Odlaczamy wszystkie przewody od komputera, wykrecamy szes¢ wkretow (po dwa z bokow 1 z
tyhu).

. Zdejmujemy pokrywe goma komputera. 1 teraz - jezeli zauwazymy dodatkowa duza phytke
drukowana zakrywajaca centralng czesc phyty komputera, komputer nasz pochodzi z pierwszej serii
produkcyjnej 1 wymaga dodatkowych przerobek. W celu wykonania usprawnienia konieczny jest
kontakt z firma TOMS.

3. Na ptycie glownej odszukujemy uktad ROM (oznaczenie na plycie: U13). Przewaznie w CDTV jest

to uktad NEC albo SHARP 315093-02. Zwrocmy uwagg na potozenie uktadu w podstawce!

4. Podwazajac delikatnie wkretakiem wyjmujemy uktad z podstawki.

. Pojedynczy przewdd moduiu prayluiowujeily (o nozki 11 ukiadu UZ5 (typu 74L532). Nozki w
ukfadach scalonych liczy sie poczynajac od wycigcia lub kropki na ukfadzie w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazdéwek zegara.

6. Delikatnie wktadamy modul (uwaga - we wtyku modutu usunieta jest nézka 10, modut posiada wige
39 noézek!) w podstawke Ul3, dbajac o wiasciwe polozenie w podstawce. Modut daje sie
zainstalowa¢ tylko w jednym potozeniu, nalezy jednak dokladnie sprawdzi¢, czy nozki modutu
wlasciwie weszty w otwory podstawki.

7. W podstawke na module wkiadamy ukiad ROM wyjety podczas operacji 3, zachowujac potozenie
ukladu jak poprzednio (wycigcie lub kotko na uktadzie w poblizu oznaczen 1 i U6 na plycie
gltownej).

8. Zdejmujemy ze zlacza JP15 (w poblizu U43) zworke i zaktadamy na szpilki ztacza JP15 zlaczke
moduhu.

9. Kontrolujemy poprawnos¢ wykonama wszystkich dotychczasowych operacji, zwracajac szczegolng
uwage na potozenie modutu i ukiadu oraz na to, czy zadna z nézek ukladu ROM lub modutu nie

2 ulegla zagieciu.
10.Umieszczamy oba przelaczniki: trojpotozeniowy (trybu pracy) i dwupolozeniowy (systemow

operacyjnych) poza komputerem, ustawiamy przelacznik tréjpotozeniowy w potozeniu srodkowym,
podtaczamy monitor 1 zasilanie, po czym whjczamy komputer. Po chwili na ekranie pokaze si¢
plansza Kickstartu 1.3 lub 3.0 (w zaleznosci od polozenia przetacznika dwupotozeniowego). Jezeli
tak jest, przechodzimy do punktu 12.

11.Wracamy do punktu 9...

12.Wytaczamy komputer, przestawiamy przetacznik dwupolozeniowy w drugie potozenie i wigczamy
ponownie komputer. Powinna si¢ pokazac plansza drugiego systemu operacyjnego. Jezeli tak nie jest,
wracamy do punktu 9.

13. Ustawiamy przelacznik dwupotozeniowy w potozeniu Kickstartu 1.3 i przetacznik trojpotozeniowy w
jednym z polozen skrajnych, po czym wiaczamy komputer. Jezeli pojawi sie plansza CDTV,

L]

Lh



przechodzimy do punktu 14, jezeli zas nie, wylaczamy komputer, przestawiamy przetacznik w
przeciwne skrajne potozenie 1 wiaczamy komputer.

14 Wylaczamy komputer, po wybraniu miejsca na przetaczniki (zalecane: tylny prawy rég obok
gniazda myszy) wykonujemy otwory w obudowie i montujemy przefaczniki tak, aby w potozeniach:
trojpotozeniowy - CDTV i dwupotozeniowy - K1.3 dzwignie byty ustawione do gory.

15.Jezeli nasz komputer posiada rozszerzenie pamigci, praca jest zakonczona. Jezeli jednak posiadamy
tylko 1 MB pamigci RAM, warto zainstalowac¢ przetacznik rodzaju pamigci, zawarty w naszym
module.

16.0dszukajmy pola zworek JP1 (koto uktadu 5719) i JP4 (na prawo od ukladu 8372A) i poréwnajmy
je z ponizszym rysunkiem: :
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18.Na polu JP4 przetnijmy potaczenie punktow C i A.

19. Potaczmy przewodem punkt A pola JP4 z punktem A na module, punkt B pola JP4 z punktem B na
module, punkt C pola JP4 z punktem C na module, punkt D pola JP1 z punktem D na module.

20.Ustawmy przetacznik systemow operacyjnych w potozeniu Kickstartu 1.3 i przeprowadzmy testy

__dziaglania: ’ * : . s e it
pozycja goéma przetacznika - zglasza si¢ CDTV, komputer posiada 1 MB CHIP RAM (jak
dotychczas),
pozycja srodkowa przelacznika - zglasza sig Kickstart 1.3, komputer posiada 1 MB CHIP RAM,
pozycja dolna - takze Kickstart 1.3, lecz teraz jest 0.5 MB CHIP RAM i 0.5 MB FAST RAM.

21.Zaktadamy wierzch obudowy.

22.Skrecamy obudowe, podiaczamy monitor i ewentualnie stacje dyskow.

23.Wykonujemy ostateczne testy komputera. Jezeli wszystko jest O.K., wykonujemy operacj¢ ostatnia:

24.Opisujemy na obudowie komputera potozenia przetacznikow odpowiadajace kazdemu z trybow
pracy i systemow.
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Z zyczeniami pelnej satysfakcji z naszych opracowan
TOMS

 Uwaga: Jezeli chcemy pracowa¢ w trybie CDTV i Kickstartu 3.0, w chwili startu w komputerze
powinien si¢ znajdowa¢ dysk CD z systemem operacyjnym. Jezeli dysku nie ma, nie pojawi si¢ na
ekranie zadna plansza i bedzie miga¢ zelona dioda. Nalezy wtedy whozy¢ dysk i wcisnaé przycisk
RESET. Od tej chwili pracujemy pod Kickstartem 3.0 z mozliwoscia wspolpracy z CD-ROM i innymi
urzadzeniami obstugiwanymi przez DMA, jak np. ofsrowane przez nasza firmg interfejsy SCSI i twarde
dyski.



